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24 Monate Garantie
AdLib MultiMedia Inc. (AdLib) iibernimmt gegeniiber dem Kéufer die Garantie, dal AdLibs Hardware frei ist von Méngeln im Material und in der
Herstellung bei normalem Gebrauch und Handhabung. Die Garantiezeit beginnt mit dem Kaufdatum .

Wiihrend der Garantiedauer hat AdLib die alleinige Wahl, simtliche defekten Teile der Hardware, ohne Berechnung an den Kéufer, entweder zu
ersetzen oder zu reparieren. Um den Service in Anspruch zu nehmen, muf} der Kéufer das Produkt an das Unternehmen von der er es erworben hat
oder an den ndchsten autorisierten Distributor (Fachhéndler) zuriickgeben. Die Versandkosten (Transport einschl. Zustellung, Verpackung,
Versicherung etc.) an den Fachhindler hat der Kaufer zu iibernehmen. Der Fachhéndler wird schnellstens nach Erhalt das defekte Teil reparieren
oder ersetzen und dem Kéufer frachtfrei wieder zuriicksenden.

Im Falle der Reparatur von Hardware konnen Reparaturteile wahlweise wieder instandgesetzte oder auch neue Teile oder Einheiten sein. Bei jeder
Inanspruchnahme der Garantieleistung muf ein datierter Kaufbeleg beigefiigt werden. In jedem Fall beschrénkt sich die Haftung des Herstellers bei
defekter Hardware nur auf die Reparatur oder den Ersatz der Hardware.

Diese Garantie ist abhdngig vom einwandfreien Gebrauch des Gegenstandes und wird nicht gewéhrt fiir: Verbrauchsmaterial wie Binder oder
dhnliches; oder im Falle der Beschidigung hervorgerufen durch unvorhersehbare Ereignisse, ungewdhnliche physikalische, elektrische und
elektromechanische Zustinde, Nichtbeachtung, Falschbedienung, Ausfall von Stromzufuhr, Klimaanlagen oder Uberwachungsystemen der
Luftfeuchtigkeit, Transportschéden, Betrieb von nicht durch AdLib genehmigten Medien, Eingriffe oder unsachgeméBe Anderung der Hardware.

In keinem Fall haftet AdLib gegeniiber dem Erwerber oder Dritten fiir Schiden aus einen Verlust von Daten, Ersparnissen, einem entgangenen
Gewinn, einem auBlergewdhnlichen, zufilligen, folgernden, indirektem oder dhnlichen Schaden, hervorgerufen durch Verletzung der
Gewibhrleistung, Vertragsbruch, Fahrlassigkeit oder anderem theoretischem Recht, auch dann nicht, wenn AdLib oder sein Vertreter iiber die
Mbglichkeit der Inanspruchnahme beim Eintreten vorstehender Schéden durch andere Parteien vor dem Kauf darauf hingewiesen wurden.
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Einfithrung
Ad Lib ASB Special Edition

Sowohl die Plug-and-Play-Spezifikation von Intel™ und Microsoft™ fiir vereinfachte Installation und
Konfiguration werden von der neuen Generation des Ad Lib ASB Audio Systems unterstiitzt, als auch das Inte]™
Native Audio, welches dem Intel™ PENTIUM-Prozessor ermdglicht, in Echtzeit Multimedia-Audio- und Video-
Tasks auszufiihren. Ferner werden unterstiitzt: Windows™ 3.X, Windows™95, Microsoft™ Windows™ Sound-
System-Spezifikationen, Full MPC Level 2, OS/2 Warp™, Sound Blaster™ Pro (fiir Spiele), und optional General
MIDI, Roland™ GS, und MPU-401.

Die ASB Wave Produkte in Verbindung mit dem eingebauten Crystal™ Chipset ist im Stande, eine MIDI-Datei
mit voller Ausniitzung des Dream-Wavetable und des FM-Synthesizer gleichzeitig zu spielen. Eines der
Hauptmerkmale des Ad Lib ASB Audio Systems ist die Einfach- und Doppel-DMA-Unterstiitzung fiir
gleichzeitige Aufnahme und Wiedergabe mit den Werten 5.5 kHz - 48 kHz in Stereo und Mono. Eine weitere
bedeutende Ausstattung ist der Mehrfach-Ausgang mit automatischer Erkennung, ob mit oder ohne
Signalverstidrkung, von Lautsprechern oder Kopfhorern. Wenn Lautsprecher mit Signalverstirkung angeschlossen
sind, sendet der ASB-Mehrfach-Ausgang ein sauberes Signal in hochster Qualitdt; wenn normale Lautsprecher
oder Kopfhorer angeschlossen werden, wird die ASB je Kanal 500 mW liefern, um einen guten Sound zu leisten.
Der ASB-Eingang mit korrekter Jumper-Einstellung ermdglicht Aufnahmen in Stereo, Mono-rechts, Mono-links
oder beiden Kanilen. Der Einbau und die Konfiguration des Ad Lib ASB Audio Systems mittels Software ist
kinderleicht.

Der Ad Lib Media Connector (AMC) ist ein neuer Standard auf dem Markt, um den Benutzern jedes Ad Lib
ASB Sound Systems die Aufriistung mit den CyberComm/CyberISDN Produkten fiir Telefonie (Fax/Modem mit
Voice) und andere Zusatzkarten von Ad Lib MultiMedia zu ermdglichen. Dieser "Feature Connector" ist der
sicherste Weg, die Moglichkeiten des Audio-Systems um zukiinftige Produkte und Standards zu erweitern und um
Ihre Investition langfristig zu schiitzen.

Voll Duplex und Echtzeit-Komprimierung/-Dekomprimierung sind Merkmale, die dem Kunden den Gebrauch
der Ad Lib CyberComm/CyberISDN Produkte auf analogen oder ISDN-Leitungen erméglichen. So kann auch der
Anwender iiber das Internet oder dhnliche Dienste, internationale Telefongesprache kostengiinstig durchfiihren.
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Technische Daten

Ausstattung:

Crystal™ Chipset CS4232-KQ

Ad Lib FM Synthese mit 20 Stimmen und 4 Operatoren

Gleichzeitige Wiedergabe von MIDI-Files mit Wavetable- und FM-Synthese
64X Oversampling mit kombiniertem Delta Stereco DAC/ADC

16-bit und 8-bit digitaler Sound in Stereo und Mono

Aufnahme und Wiedergabe 5.5khz-48KHz in Stereo oder Mono
ADPCM (m-law/p-law Hardware Komprimierung/Entkomprimierung)
Ultra-hohe Qualitat CODEC fiir dullerste Leistung

Signal zu Rausch-Verhiltnis tibertrifft 85db

Einfach- und Doppel-DMA-Unterstiitzung fiir gleichzeitige Aufnahme und Wiedergabe
Mehrfach-Ausgang (Line- und Kopfhoreranschluf3)

Stereo-Mikrofon (Standard oder mit Stromzufuhr)

Kompatibel mit:

AdLib MSC

Microsoft™ und Intel™ True Plug and Play-Spezifikation
Intel™ Native Signal Processing (NSP)

Windows™ 95

OS/2™ Warp

Microsoft™ Windows Sound System Version 2.0

Full MPC Level 3

Sound Blaster™ Pro (fiir Spiele)

Standard-Doppel-Game und MIDI-Port (MPU-401 UART)

Dos- und Windows™-Mixer-Leistungen

Wiedergabemischungen: digitalisierte Audiosignale, MIDI, CD-Audio, Line-
In, Stereo- oder Mono-Mikrofon, Multi-Line-Ausgang fiir Lautsprecher mit
und ohne Signalverstirkung

System-Software:

DOS-Treiber einschl. CD-ROM-Player and DOS-Diagnose
Windows-Treiber, und Konfiguration
OS/2™-Warp-Treiber

Windows™ 3.1X und Windows™ 95 - Treiber

4D - Treiber

Bundle-Software:

Ad Lib Music Rack von Ad Lib Multimedia Inc.
Easy Keys Lite von Blue Ribbon™ Inc.

Super Jam Preview von Blue Ribbon™ Inc.
Score Screen Saver von Blue Ribbon™ Inc.
Sound Track Preview von Blue Ribbon™ Inc.
Cakewalk Express von Twelve Tone™ Inc..
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Hardware

Die ASB 16 hat fiinf Anschliisse an der rechten Seite der Karte: Jumper fiir die
Mikrofon-Einrichtung (JP4), Schnittstelle fiir ein SB-Wavetable, Schnittstelle fiir Ad Lib
Erweiterungseinheiten und CD-Audio-IN-Anschluf3. Die Lage der Anschliile konnen Sie
aus der Abbildung des Kartenlayouts am Ende dieses Handbuches entnehmen.

Beschreibung der Karte

1 - Stereo-/Mono-Mikrofon: Stereo oder Mono, dynam. oder Kondensator-Elektret m. Stromzufuhr.
2 - Line Audio Input: fiir den Anschluf3 von externen Tonquellen (Audio Soundsystem, CD-Spieler,
Kasetten-Rekorder, MPEG-Karte usw.) sowohl fiir Aufnahme als auch Wiedergabe

3 - Line/Speaker Output: fiir Kopthdrer und Lautsprecher mit und ohne Verstérker.

4 - Joystick und MIDI-Anschluf: Standard-Joystick, einfach und doppelt, aulerdem MPU-401
MIDI-Anschluf3.

5 - JP4 Mikrofon-Jumper-Einrichtung: bitte entnehmen Sie die Einstellungsmdglichkeiten
dem entsprechenden Abschnitt dieses Handbuches

6 - IDE CD Audio: Audio-Schnittstelle fiir alle CD-ROM mit IDE-Anschluf3

7 - SonyTM CD Audio: Audio-Schnittstelle fiir alle CD-ROM mit Sony™-Anschluf}

8- PanasonicTM CD Audio: Audio-Schnittstelle fiir alle CD-ROM mit PanasonicT™-
Anschluf3

9- MitsumiTM CD Audio: Audio-Schnittstelle fiir alle CD-ROM mit MitsumiT™-Anschluf3

10- (AMC) AdLib-Media-Connector: fiir zusétzliche Karten (Bitte entfernen Sie nicht

den Jumper bis Sie eine Erweiterungskarte hinzugefiigt haben!)

11- MIDI Connector

Systemanforderungen

Um die AdLib 16 Audio Systeme zu betreiben, benétigen Sie die folgenden
Systemvorraussetzungen:

Rechner: IBM/voll kompatiblen 486er oder hoher
Monitor, Tastatur, Maus

AdLib ASB 16 Audio System - Karte
Stereo-Kopthorer oder -Lautsprecher

Dos 5.0 oder hoher und

MS-Windows™ 3.1 oder hohere Version oder
MS-Windows™ 95 oder

OS/2™ WARP

N LR W
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Bevor Sie Ihre Karte installieren !

Anleitung zur Mikrofoneinrichtung

Es gibt eine Vielzahl verschiedener Mikrophone, die man sowohl im Computer- als auch
im Audio-Zubehorhandel erwerben kann. Um dem Kunden den Einsatz von einer
groftmoglichen Anzahl von Mikrofonen zu erméglichen, hat AdLib sich entschlossen, in
der Produktfamilie der ASB Soundkarten, einen konfigurierbaren Jumper dafiir
einzurichten. Kurz gesagt, es gibt 5 verschiedene Haupttypen von Mikrofonen.
Nachfolgend sind diese Typen mit einer Erlduterungsskizze aufgelistet, um Ihnen bei der
korrekten Einrichtung eines jeden Mikrofontypen zu helfen.

Hinweis zur Spannungsversorgung: Bei Mikrofontypen, welche keine eigene
Spannungsversorgung haben (z.B. Batterie, etc..) kann die Stromzufuhr {iber den
entsprechenden Jumper erfolgen.

Erliduterung des Mikrofon-Jumpers-JP4:

Typ (a) Mono Dynamisch oder Kondensator (keine Spannungsversorgung iiber
Soundkarte)

Dies ist ein oft gesehen und beniitztes Standardmikrofon, meist groB3 und schwer, dhnlich
denen, die bei DJ's oder TV-Reportern verwendet werden.

000
- Bei diesem Mikrofontyp ist der Stift des Steckers die Signalleitung.
Bitte lassen Sie den Jumper in der Standardeinstellung, d.h.: Pin 2 - 4

Typ (b) Mono Kondensator-Elektret (Spannungsversorgung iiber Soundkarte)
Dies ist das weitere bekannte Standardmikrofon, meist leicht und klein, dhnlich denen,
die zur Aufnahme bei Walkmans oder TIE-Geréten eingesetzt werden.

( X J

- Bei diesem Mikrofontyp ist der Stift des Steckers gleichzeitig Signalleitung und Stromzufuhr.
Bitte den Jumper auf die Primére Stromzufuhr-Schalterstellung setzen, d.h.: Pin 5 - 6

Typ (c) Stereo Dynamisch oder Stereo-Kondensator (keine Spannungsversorgung iiber
Soundkarte)

Dies ist das bekannte Standardmikrofon, meist grol und schwer, dhnlich denen, die als
Tischmikrofon verwendet werden.

- Bei diesem Mikrofontyp ist der Stift des Steckers gewohnlich die linke Signalleitung.
Fiir Aufhahmen in STEREO lassen Sie bitte den Jumper in der Standardeinstellung, d.h. Pin 2 - 4

) O] STEREO

Y
[

I [

o
®
@

P

(X ]

Fiir Aufnahmen in MONO (Mix Links + Rechts) stecken Sie bitte den Jumper in die
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Typ (d) Stereo Kondensator-Elektret

Dies ist ein weiteres benutztes Standardmikrofon, meist leicht und klein, dhnlich denen,
die zur Aufnahme bei Camcordern bentitzt werden.

® o[9] 11
e ofo

- Bei diesem Mikrofontyp ist der Stift des Steckers meist linke Signalleitung und gleich-
zeitig Stromzufuhr. Bitte den Jumper fiir die Einstellung der Stromzufuhr wie folgt
setzen: Pin 5 - 6 fiir Stereoaufnahmen

e[ee] ¢
olole]

Bitte den Jumper fiir die Einstellung der Stromzufuhr wie folgt setzen: Pin 5-6, 3-4 fiir
Monoaufnahmen

STEREO

STEREO

()

Typ (e) Doppel-Mono Kondensator oder Doppel-Mono Elektret

Dies ist das letzte Standardmikrofon, welches auch verbreitet und genutzt wird, meist
eine Doppelausfithrung von Typ (b), dhnlich denen, die zur Aufnahme bei Walkmans
beniitzt werden, die mittels eines Adapters dann in die Soundkarte gesteckt werden.

- Bei diesem Mikrofontyp ist der Stift des Steckers gleichzeitig die Stromzufuhr und linkes
Audio-Signal, der andere ist gleichzeitig die Stromzufuhr und rechtes Audio-Signal

Bitte den Jumper auf die sekundére Stromzufuhr-Schalterstellung setzen, d.h.: Pin 1 - 2
bitte den Jumper auf die primére Stromzufuhr-Schalterstellung setzen, d.h.: Pin 5 - 6
dies ist fiir volle Stereo-Aufnahmen erforderlich

OOC@ e lllﬁll'_l_[f)

STEREO

o[eo®

Bitte den Jumper auf die sekunddre Stromzufuhr-Schalterstellung setzen, d.h.: Pin 1 - 2
Bitte den Jumper auf die Stereo-Mono-Mix-Schalterstellung setzen, d.h.: Pin 3 - 4
Bitte den Jumper auf die primére Stromzufuhr-Schalterstellung setzen, d.h.: Pin 5 - 6
dies ist fiir Mono-Aufnahmen erforderlich

Zusammenfassung:

JP4 Pin 5-6: Primére Stromzufuhr zum Anschlufl vom Kondensator-Elektret-Mikrofon
JP4 Pin 2-4: Stereo zu Mono Mikrofon-Mixer (GEBRAUCH NUR MIT STEREO-STECKERN)
JP4 Pin 1-2: Sekundére Stromzufuhr (Ring 1) zum Anschlufl von Kondensator-Elektret Mikrofon
JP4 Pin 2-4: Werks-/Standardeinstellung (default, dummy jumper setting)
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ASB 16 Soundkarten-Einbau

Der Einbau der Soundkarte in Thren Rechner ist sehr einfach. Lesen Sie bitte trotzdem
sehr sorgfiltig die folgenden Hinweise, um Schédden an Ihrem System zu vermeiden:

1)

2)

3)

Schalten Sie den Rechner und alle anderen angeschlossenen Gerite bitte aus.
Lassen Sie aber das Stromanschlulkabel zur Erdung Thres Rechners angeschlossen.

Um Beschéddigungen an Threm System zu vermeiden empfehlen wir, ein
Metallteil an Threm Rechner zu beriihren um sich damit von etwaiger elektro-
statischer Aufladung zu befreien.

Entfernen Sie die Gehduseabdeckung Thres Rechners. Wihlen Sie einen freien
16-bit-Steckplatz fiir Erweiterungskarten und entfernen Sie die
Steckplatz-Abdeckung (eine an der Gehdusewand befindliche Metalleiste).
Bitte bewahren Sie die Schraube auf'!!

Nehmen Sie Thre Soundkarte aus der Verpackung und stecken Sie die Karte
fest in den Steckplatz, ohne jedoch Gewalt anzuwenden.

Befestigen Sie die Karte an der Gehdusewand mit der vorhandenen Schraube
von der entfernten Steckplatzabdeckung.

Bringen Sie die Gehduseabdeckung des Rechners wieder an. @
SchlieBen Sie Ihr(e) Audio-Gerit(e), z.B. Lautsprecher, an der ASB
Soundkarte an und schalten Sie danach Ihren Rechner wieder ein.

DOS - Programme und Treiber installieren

Fiihren Sie bitte das Programm DOSINST.EXE aus, um die ASB Karte in IThrem System
auch unter DOS 5.0 oder hdher zu installieren. Uberpriifen Sie Ihr System und stellen
Sie fest, welchen Laufwerksbuchstaben das CD-ROM Laufwerk hat. Legen Sie nun die
CD-ROM in Thr Laufwerk und fithren folgendes aus:

Beim DOS-Prompt:

1.

2.
3.
4.

5.
6.

tippen Sie D:\ und anschl. Enter (wobei D:\ fiir Thr CD-ROM Laufwerk angenommen

tippen Sie CD\DOS und anschl. Enter

tippen Sie DOSINST und anschl. Enter

wihlen Sie die Sprache Threr Wahl aus (standardméBig wird die Installation in
englischer Sprache durchgefiihrt)

wihlen Sie das Laufwerk, wohin die Software iiberspielt und eingerichtet werden soll
folgen Sie den Installationsanweisungen

Nach Beendigung der DOS-Installation wird Thr System automatisch neu
gestartet und die Programme und Treiber Threr ASB 16 werden in dem
folgenden Verzeichnis: C:\ADLIB eingerichtet
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Testen der Soundkarte

Rufen Sie das ASB DOS Software Menii auf. Hierzu wechseln Sie bitte in das bei der
Erstinstallation des ASB DOS Installation-Programmes angelegte Verzeichnis, d.h. CD
\ADLIB und driicken Sie Enter, anschlieSend tippen Sie ASBMENU und driicken Enter. Sie
erhalten dann folgendes Menii: (siche ASB DOS MENU - Abb. 1 auf dieser Seite)

Einsatz des DIAGNOSE-Programms
Das Diagnose-Programm gibt dem Kunden die Mdoglichkeit, fiir sein System
Funktionsiiberpriifungen/Diagnosen durchzufiithren. Falls vorhanden, fragt das
ASBMENU.EXE - Programm die Daten der Plug & Play-Informationen des ASB 16
Audio Systems ab. Sollten die Plug & Play-Daten nicht zur Verfiigung stehen, werden
die Einstellungen der Datei ASB_16W.INI vom Programm fiir die Konfiguration des
CODEC genutzt. Werden sowohl die Plug & Play-Daten als auch die ASB_16W.INI-
Datei nichtgefunden, wird das Programm ASBDIAGS.EXE eine Fehlermeldung
hervorbringen und Sie darauf hinweisen, dass ein Konflikt besteht. Ein Beispiel der
Anzeige des Programms ASBDIAGS.EXE ist nachstehend aufgefiihrt:

[=1=] '_

& LS Sottware menu

—

O-ROM P laver

iggnost ics

bou

E it

L L L L

Abb. 1

Die DMA, IRQ und I/O-Einstellungen sind nicht aus dem Programm ASBDIAGS.EXE
konfigurierbar. Mit der TAB-Taste, den Pfeiltasten oder einem Maus-Klick kann der
Kunde sich in den Feldern bewegen. Wird <TEST> fiir eine Einstellung gewéhlt, z.B.
CODEC, werden zahlreiche Tests fiir den korrekten Betrieb durchgefiihrt. Nach
Beendigung der Testroutinen wird Thnen das Feld zwischen 1/0 und <Test> das Bestehen
oder Versagen der Tests anzeigen. Im Falle des Versagens, wird die betreffende

Position hell erleuchtet. Um den Test der Joystick-Schnittstelle erfolgreich durchfithren
zu konnen, ist der vorherige Anschluf} eines Joystick erforderlich. Wird der Test ohne
den Anschluf3 eines Joystick entsprechenden Gerétes dennoch versucht, kann der Test mit
der ESCAPE-Taste abgebrochen werden. Im Testfeld Joystick wird dann das
Nichtbestehen des Tests hellerleuchtet angezeigt.

ASE 1& Diagnostics

bout | DHA IRG 1.0 |
SndElstr: |1 =) 221 e iTest >
CODELC : 1,2 =) 24 e iTest> <Playi:
MPLUE1 Mon = .l 3510 e iTest
FM Sunthz |Mone Mane f=iot] e iTest: <Flawi
Jdomstick: |Mone MHane p=in]t] |———— A =55

Abb. 2
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DOS MIXER

Das MIXER-Programm (Abb. 3) ermdglicht dem Kunden die Einstellung der Dampf-
ungspegel fiir eine Reihe von Aufnahme-/Wiedergabekanidlen der ASB Karte.
Nachstehend sind die einzelnen Eingangsregler beschrieben:

- Master: Hauptregler fiir die ASB Karte
- Wave: Lautstérke-Regelung, wenn Wavetable-Dateien gespielt werden
- Line: Lautstérke-Regelung fiir den LINE-IN-Anschluf3, sowohl fiir

Aufnahme als auch Wiedergabe,
mittels externer Geréte, wie Audio-Soundsystem, Kassettendeck,
MPEG-Karte usw.

- Mic: Lautstérkeregler fiir das Mikrofon bei Aufnahmen
- FM: Lautstérkeregler beim Abspielen von MIDI-Files
- CD: Lautstérkeregler beim Abspielen einer Musik-CD vom CD-ROM

Mit der Auswahl Gang kann die Regelung des linken oder rechten Einganges eines jeden
Audiokanals gleichzeitig vorgenommen werden. Nach der Neueinstellung der Rege-

lungen eines jeden Kanals, bestitigen Sie mit der OK-Taste die Ubergabe der neuen (D
Werte an die ASB Karte.

Abb. 3
CD-ROM PLAYER

Der CD-ROM-Player (Abb. 4) ermdglicht mit seinem Bedienpult das Abspielen von
Musik-CDs.

lager — LStopped)
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DAS ASB KONFIGURATIONSPROGRAM

Sollten Sie irgendwelche Probleme wéhrend der DOS-Installation feststellen, so benutzen
Sie das ASB - Konfigurationsprogramm ASBCNFG.EXE, welches Sie im Verzeichnis
C:\ADLIB finden.

Das ASB Konfigurationsprogramm (Abb. 5) kann sowohl unter DOS als auch unter
Windows aufgerufen werden. Somit kdnnen Sie, egal wo Sie sich gerade befinden, die
Einstellungen anpassen. Die Einstellungen in der Abbildung 5 sind die werksseitigen
Grundeinstellungen. Diese kdnnen durch Mausbedienung unter Hilfe der jeweils rechten
Pfeiltasten auf die gewiinschten neuen Werte eingestellt werden. Auch die anderen an die
ASB Karte angeschlossenen Erweiterungen (Joystick, CD-ROM usw.) kdnnen hier durch
Mausklick Thren Wiinschen entsprechend konfiguriert werden. Im Anschlufl an die von
Thnen vorgenommene Anpassung klicken Sie bitte auf die <OK>-Schaltfliche. Das
Programm &ndert nunmehr automatisch den Befehlssatz fiir die Karte und die Erweite-
rungen sowie die Startdateien unter DOS und Windows.

ASB 16 Configuration Program
Audio | Joustick | Coptrdl | usic | cD-ROM

— Codec — OPL3

Address: (534 Address: [2]
Interrupt: D Interrupt: El
Play DMA:

et T - B

Abb. 5

0S/2™ Warp Installation

Bitte lesen Sie die Datei "README.TXT" auf der Ad Lib CD-ROM, um mehr Infor-
mationen {iber die neueste Treiber-Situation fiir OS/2™ Warp zu erfahren.

Native Audio Installation

Bitte lesen Sie die Datei "README.TXT" auf der Ad Lib CD-ROM, um mehr Infor-
mationen iiber die neueste Treiber und Tools fiir Native Audio zu erfahren.

Seite 10



Windows™ 3.1X Installation

Um Ihre ASB Karte unter Windows™ 3.1 oder hoher benutzen zu kénnen, miissen Sie
zundchst das ASB Installationsprogramm durchfithren. Stecken Sie dazu Thre Ad Lib
CD-ROM in Ihr CD-Laufwerk.

Gehen Sie dabei nach dem Start von Windows™ 3.1 oder 3.11 folgendermaf3en vor:
1. Waihlen Sie Datei

2. Waihlen Sie Ausfiihren
3. Geben Sie ein D:\WIN\SETUP ein (hierbei wird angenommen, daf3 der
Buchstabe "D" fiir [hr CD-Laufwerk steht) .
4. Klicken Sie auf OK
5. Folgen Sie nun den Anweisungen auf dem Bildschirm

Konfiguration der Hardware

Nachdem das Setup-Programm die Audio-Dateien auf die Festplatte kopiert hat, wird der
Konfigurations-Bildschirm angezeigt (Abb. 6). Diese Maske ermdglicht Thnen
entsprechend Thren Anforderungen die folgende Einstellungsauswahl: DMA-Duplex-
Moduse, DMA-Aufnahme-/Wiedergabe-Kanile, die Einstellung der I/O-Adressen und
der Interrupt-Leitungen. Dieser Bildschirm erscheint nur, wenn Thr System Plug & Play
nicht unterstiitzt.

Configuration

~Audio Settings
X Enabled
W55 Address ~SBPRO Address
@ Port 534 @ Port 220
C Port 608 C Port 240 -Game Port
C Port E84 [% Enabled at Port 200
C Port F44
~MPU 401
~Intermupt
@5 U7 8 O3 04 OB [x Enabled at Port 330, Interrupt 9
DA ~AdLib Media Connector
Flayback -Capture ~Interrupt—;
(® Channel 1 ) Channel 1 I™ Enabled 3
C Channel 2 C Channel 2 Address 4
) Channel 3 (® Channel 3 ) Port 320 5
To use Enhanced Full Duplex or Full ) Port 330 Cs
Duplex n_mde, different DMA channels @ Port 340 ® 7
are required For playback and capture. ' Port 360 Ca3
FM Synthesis: Fort 388

Abb. 6

Wir empfehlen die ASB Karte mit den vom Installationsprogramm gefundenen und
angezeigten Grundeinstellungen zu betreiben. Sie konnen jederzeit die angezeigten
Grundeinstellungen dndern. Bitte beriicksichtigen Sie hierbei aber auch die Einstellungen von
von anderen sich in Threm System befindlichen Geréten, wie Netzwerkkarte, Fax/Modem,
SCSI-Controller usw..
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Fiihren Sie die folgenden Schritte zur richtigen Konfiguration der ASB Karte durch:
1. Wihlen Sie die geeignete Datentransfer Methode

Halb-duplex (Half Duplex) ermdglicht Thnen die getrennte Aufnahme und Wiedergabe eines
Audiosignals. Voll-duplex (Full Duplex) erméglicht die gleichzeitige Aufnahme und
Wiedergabe eines Audiosignals mit gleicher Sampling-Rate. Erweitertes Voll-duplex
(Enhanced Full Duplex) erméglicht die gleichzeitige Aufnahme und Wiedergabe eines Audio-
signals mit einer beliebigen Kombination der Sampling-Raten von11,22.05 bis 44.1 KHz.

2. Wiihlen Sie die geeignete Ein-/Ausgabe-(1/0)-Adresse.

Die Grundeinstellung des Treibers ist 530h. Verursacht diese Adresse einen Konflikt mit
der Adresse einer anderen in Threm Gerét befindlichen Erweiterungskarte, dann wéahlen
Sie bitte eine alternative Einstellung. Ansonsten nutzen Sie bitte die Grundeinstellung.

3. Wiihlen Sie die geeigneten DMA-Kanile fiir Aufnahme und Wiedergabe

Die Auswahl fiir Ihr System héngt von der installierten Soundkarte ab. Sollte die
Grundeinstellung fiir die DMA-Kanile zu einem Konflikt fiihren, wird empfohlen,
zundchst die Konfigurationseinstellungen anderer Erweiterungskarten anzupassen und
diese Karte(n) fiir einen anderen DMA-Kanal einzurichten. Sollten Sie dennoch die
DMA-Einstellungen der ASB Karte verdndern wollen, miissen u.U. verschiedene
Einstellungen bis zur einwandfreien Funktion ausprobiert werden.

4. Wiihlen Sie die geeignete IRQ-Leitung

Die Grundeinstellung fiir die IRQ-Leitung ist standardméBig 5. Falls dies zu einem
Konflikt mit einer anderen Erweiterungskarte fithrt, wéhlen Sie bitte eine andere
Interrupt-Leitung fiir den Treiber oder die Karte.

Wihrend der Installation werden Sie gefragt, ob Sie auch die Bundle-Software
installieren mochten. Um mehr iiber die Bundle-Software zu erfahren, kénnen Sie die
README-Datei nach Beendigung der Installation aufrufen.

Falls Sie auf irgendwelche Schwierigkeiten stofen, bitten wir Sie, im Handbuch unter
Fehlerbeseitigung nachzuschauen. Nach vollstindiger Beendigung der Windows-
Installation wird Windows das Programm neu starten, damit sdmtliche Umstellungen
wirksam werden. Dem Programm-Manager wird eine neue Programmgruppe AdLib
hinzugefiigt fiir die Programme Record Input, Output Mixer und Digital Audio Recorder
sowie flir die Bundle-Software. (Abb. 7)

- T - (-
o @ Y

4D Home CD Player Digital Mixer ~ Midi Player  ‘waveTable
Theatre Downloader

z
Mixer Wave Player Wave Launcher  &dlib Rack
Recorder Read Me
=3
Uninstall AdLib
ac)

Abb. 7
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Windows 95™ [nstallationshinweise:

Bevor Sie eines der AdLib ASB Boards installieren, empfehlen wir eine
komplette Installation von Windows 95. Das ermdglicht Thnen die komplett
automatische Installation wie sie von Windows 95™ angeboten wird.

Meue Hardwarekomponente gefunden

o,

WHgE adlib ASE 16 Special Edition

Wi ahlen Sie den Treiber fir die neue Hardware:

~

{* Treiber auf Diskette des Hardware-Herstellers

" Treiberauswahl auz einer Liste mit alternativen Treibem

" Eeinen Treiber instalieren (Keine emeute Auffarderung zur Installation)

(] 4 | Abbrechen Hilfe

Abb. 8

Yon Dizkette inzstallieren

] Legen Sie die Installationzdighkette des
— Herztellers in das unten ausgewahite

Laufrwerk ein, und klicken Sie auf "OFK" Abbrechen

Herstellerdateien kopieren won:

(BRI =5 j Durchzuchen..

Abb. 9

Wie Sie aus Abbildung 8 ersechen kdnnen findet Windows 95™ automatisch das
AdLib Audio board und schligt eine Auswahl vor. Bitte wihlen Sie “Treiber des
Hersteller”.

Legen Sie die Ad Lib CD-ROM in Thr CD-Laufwerk ein. Wenn Thre CD-ROM
in Laufwerk “D” ist, tippen Sie bitte “D:\WIN95” und (OK). Siehe Abbildung 9.
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Geanderte Syztemeinztellungen

Zum endgliltigen Einnichten der neuen Hardware rmul der Cormputer
neu gestarket werden.

Soll der Heustart jetzt durchgefuhrt werden?

Hein

Abb. 10

Nachdem die Dateien von der CD-ROM kopiert sind, wird Windows 95™ die in
Abbildung “10” gezeigte Meldung bringen. Wéhlen Sie “Ja” und Thr Computer
wird Rebooten. Wenn Thr Computer neu gestartet ist, wird Windows 95™ die
anderen Devices des ASB Audio Boards automatisch konfigurieren.

Falls Sie die beigefiigten Applikationen und die Bundle-Software installieren
wollen, aktivieren Sie bitte das SETUP Programm welches sich auf den Bundle-
Verzeichnis der Ad Lib CD-ROM befindet. In Windows 95™ geben Sie einfach
einen Doppelklick auf das Feld “Addiere/Ldsche Programme.” Siehe Abbildung
11.

[ | Spstemsteuerung !E E

Datei  Bearbeiten  Ansicht 2

* £ & o=

PC-Karte [PCMCIA] Akustizche Signale Dratum/Uhrzeit Mauz
T astatur Eingabehilfen Jopstick
Kennwarter

|In$talliert Fragramme und erstells Verkniipfungen,

Abb. 11

Nach dem doppel Klick auf dieses Icon wird der Applikations Installer

erscheinen. Siehe Abbildung 12.
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Eigenszchaften von Software |

Installieren/Deinztalieren | Windows-Setup | Startdiskethe |

Klicken Sie auf "Instalieren’’, um ein neues Programm
von Digkette ader CO 2w inztallieren,
L=

Inztallisren...

Die folgende Software kann automatizch von Windows
entfernt werden. M arkieren Sie in der Liste ein Programm,
daz entfernt oder deszen Inztallationzumtang modifiziert
werden soll, und klicken Sie dann auf

"Hinzufiigen/E ntfernen'.

Abb. 12

Bitte driicken Sie auf den “Installieren” Knopf. Sie werden aufgefordert die Ad
Lib CD-ROM in Ihr Laufwerk zu legen, siche Abb. 13. Drucken Sie danach
bitte auf weiter und folgen sie den weiteren Instruktionen.

Install Program From Floppy Disk or CD-BOM

|rzert the product's first inztallation floppe digk or CO-ROM,
and then click Mext.

< Hach

Cancel |

Abb. 13

Das Installationprogramm wird automatisch feststellen, da3 Sie Windows 95™

installiert haben und nur die dafiir vorgesehenen Programme auf Ihrem System
installieren.
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Herzlichen Glickwunsch.

Sie haben nun das AdLib ASB 16 Audio System installiert. Wenn Sie ein Add
on Board, wie z.B.das Cyber Wave Board, gekauft haben, lesen Sie bitte

folgendes:

Wihrend der AdLib ASB 16 Installation hat Windows 95™ automatisch einen
MPU401 Treiber installiert. Dieser Treiber ermdglicht Thnen den Gebrauch eines
“Wave Boards” als ein General-Midi-Instrument. Bevor Sie diesen
hervorragenden Sound benutzen koénnen, miissen Sie Windows 95™ erst die
Benutzung dieses neuen Devices ermoglichen. Im “Control Panel” in Windows
95™ siche Abb. 14 “Doppelklick” auf das “Multimedia” Icon. Somit wird Thr
Kontroll Feld aktiviert.

Eigenschaften von Mulimedia

Audia | video MIDI | MuskCD | Enweitert |
YWiedergabe
@ Lautstarke: Leize Laut

Bevorzugtes Gerat:
|£45B 16 udio Device Driver =]

[+ Lautstarkeregelung in Task-Leiste anzeigen

Alfnahme

Lautztarke: Leige - | Laut
il |'J‘! 1 1 1 1 1 1 1 1 1

Bevorzugtes Gerat:
| ASE 16 Audio Device Diiver =]

Bevorzugte Bualitat:

| F adiogualitat ﬂ Anpazzen. .. |

[ Mur bevorzugte Gerate vensvenden

| F | Abbrechen | Ulgernehmen|

Abb. 14
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Ein Klick auf das “MIDI Register” zeigt die Einstellungen Ihres Systems.
Stellen Sie bitte auf MPU 401 kompatibel ein. Siehe Abbildung 15

Eigenschaften von Multimedia EE
Audio | Wideo MIDI | MuskCD | Enveitert |
— MIDI-Auzgabe

¥ Einzelnes Instrument
|MF'LI-4III1 “kompatibles Gerat

AdLib ASE 16/32/64 OPL3 FM
M PU-4071-kompatibles Gerat

™ Benutzerdefinierte Konfiguration
MIDI-5chema:

Far défaut j Faonfigurieren... |

Meues Instrument hinzufuigen... |

(]9 I Abbrechen bernehmen

Abb. 15

Wihlen Sie die “AdLib OPL3 FM” Option wird Windows 95™ die MIDI
Sounds zum internen FM Synthesiser senden. Das ist die Herstellereinstellung
die es Thnen ermdglicht, den Unterschied zwischen “FM” und “Wave Table”
MIDI Musik-Daten zu horen.

Wihlen Sie “MPU401 Kompatibel” dann wird Windows 95™ die MIDI Daten
zum “Wave Table Synthesiser” senden.

Bitte lesen Sie das AdLib Handbuch um mehr tiber MIDI Sounds und General
MIDI zu erfahren.
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Das Ad Lib Audio Rack

Das AdLib Audio Rack verhilt sich wie ein HIFI-Turm, mit dem Sie Thre Musik
abspielen und aufnehmen , sowie mit Hilfe des Sound-Mixing nach Thren
Wiinschen sowie selbst erzeugte MIDI Instrumente gestalten konnen. Die
verschiedenen Module des Audio Racks kdnnen einzeln gestartet oder iiber die
Launcher Task-Leiste ( Abb. 16) aufgerufen und durch wiederholtes klicken
wieder deaktiviert werden.

[rerie® | ¥loeedl el midt -7 H

Abb. 16

Dieses Fenster ermoglicht, das Audio Rack individuell von der eingesetzten
Hardware anzupassen und einzurichten. Nach Auswahl der jeweiligen AdLib Karte
werden die Eigenschaften der Soundkarte aufgelistet. Wenn ein ein Modem auf
Threr AdLib-Karte vorhanden ist, konnen Sie diesen Zusatz auswihlen und den
jeweiligen Typ bestimmen. Weiterhin kénnen Sie hier auch die Launcher Task-Leiste
anpassen, durch Auswahl einer oder mehrerer Punkte auf der rechten Seite des
Konfigurationsfensters. (Abb. 17)

AdLib Sound System
|ASB &4 4D IDE WavePro jl — Launcher Task-Leiste
" Digitaler Mixer
- 4D Home Theater " Standard Mixer
- Wave-Table
- Effekt Prozesszor

- General Midi
- General Sound

v CD Playper

¥ Wave Plaper

¥ wWave Rekorder

v Midi Player

¥ Wave-Table Downloader

Waye-Table Anzchiub

AdLib Media Schnittstelle | | ¥ Abstellen Game Made Effekt

ok |  Abbruch | Hife |
Abb. 17

Durch rechten Mauscklick, auf eine freie Stelle eines jeden Moduls, oder durch
klicken auf(ize) konnen Sie das Pull Down Menue aufrufen. Der [@®d Knopf
minimiert und (22 schlieBt diese Anwendung.
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Der Analoge Mixer

Mit dem Analogen Mixer (Abb. 18) konnen Sie Sound mischen durch den
Gebrauch der analogen Regler, Schieber. Diese dndern die Lautstérke (vertikale)
und die Balance (horizontale) fiir jede Soundquelle. Fiir mehr Informationen
iiber eine jede dieser Soundquellen sowie auch jeden Knopf klicken Sie einfach
irgendwo in die folgenden Abbildung'

HﬁUF‘T '.\'ﬁ'u'E [lle]] L. A.MOH WAWE EIN 4I:IHT

wwwmwwm

######Jﬁ#

= = 0= 0= 0w owos®) ==

Abb. 18
Regelt die Lautstirke. Je hoher der Schiebeschalter ist, desto hoher ist die
Lautstirke. Wenn der Schiebeschalter ganz nach unten gezogen wird, wird der
Sound automatisch stummgeschaltet. Umgekehrt, wenn Sie einen
Schiebeschalter nur kurz betdtigen, wird die entsprechende Soundquelle
aktiviert. Der 4DHT-Modus steht bei dieser Karte nicht zur Verfiigung.

Beschreibung der Analog Mixer Kontrollen.

Haupt Dies ist die globale Regelung fiir den Soundausgang, nachdem
zuvor die einzelnen Soundquellen auf Lautstirke und Balance
eingerichtet (gemixed)wurden.

Wave Ausgang fiir digitalen Sound, wie z.B. WAV -Sounddateien.

MIDI Ausgang fiir den MIDI -Sequenzer (Musikstiicke mit einem MID
Dateisuffix)

CD Regelt den von einer Musik CD kommenden Sound aus Threm

CD-ROM-Laufwerk.

Eingang Regelt den -Haupteingang (Line-In) Threr AdLib Soundkarte ist.
Dieser Eingang kann mit einer externen Quelle, wie einem
Radioempfénger oder Bandspielgerit, verbunden werden.

Telefon Wenn Thre Soundkarte mit einer Modem- oder Telefon-
Zusatzkarte ausgeriistet ist, konnen Sie hier die Lautstirke des
Ausgangs der Gespréchsiibertragung einstellen.

Aufnahme Wihrend der Aufnahme kann der digitaler (gesampelter) Sound
mit demo Aufnahme-Monitor hérbar gemacht werden ohne daf3
dies Auswirkungen auf die tatsdchlich benutzten Ein- und
Ausginge hat, welche bei der Aufnahme benutzt werden.
Vorausgesetzt Sie nehmen vom "Haupt AUS"-Eingang aus, diirfen
Sie nur Haupt, Wave (da der Aufnahme-Monitor durch den
Wave-Eingang geht) und Aufnahme-Monitor-Eingénge aktiviert
haben. Alle Sound-Ausgédnge werden abgeschaltet - jedoch keine
Eingénge.
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Der Digitale Mixer

Der digitale Mixer (Abb. 19) ermoglicht Thnen das Einstellen der Parameter fiir
eine Soundquelle Die Auswahl der Quelle steuern Sie mit den Knopfen im
rechten Teil des Moduls. Zum Einrichten der Parameter benutzen Sie die
Pfeilregler in der Mitte sowie die Stumm, Solo und Effekt -Kndpfe links unten.
Wenn Sie eine Quelle wéhlen, bleiben natiirlich die Parameter der vorherigen
bearbeiteten Quelle so bestehen wie Sie sie eingestellt haben, auch ohne das sie
angezeigt werden. Fiir mehr Informationen iiber eine einzelne dieser Sound-
quellen sowie der einzelnen Kndpfe, klicken Sie einfach in die folgende
Abbildung:

m HAURET & HAUFT =] WANE
=) | R ——
-~ _ETUMH S0Lo EFFEET WAWE EIN - AUFH MOH TEL

3
)
Abb. 19

Stumm Dies schaltet die gewéhlte Soundquelle stumm. Nochmaliges klicken
auf den Stumm-Knopf schaltet sie wieder ein.

Solo Die gewihlte Quelle wird exlusiv geschaltet, alle anderen sind temporér
abgeschaltet, ohne das ihre Parameter (Hohe der Lautstirke und Balance)
verdndert werden. Nochmaliges klicken auf den "Solo"- Knopf schaltet alle
vorherigen benutzten Quellen wieder ein.

Effekt Dieser Knopf wihlt zwischen 4DTH, GAME, oder Normal-Modus.

Haupt Dies ist die globale Regelung fiir den Soundausgang, nachdem zuvor die
einzelnen Soundquellen auf Lautstirke und Balance eingerichtet (gemixed)
wurden.

4DHT Der 4DHT-Modus steht bei dieser Karte nicht zur Verfiigung.

Wave EIN Dies ist die globale Regelung fiir den eingehenden Sound, nach dem vorher
alle Sound-Eingidnge (Mikrofon, Line In, CD, etc.) eingerichted (gemixed)
wurden.

Eingang Regelt den -Haupteingang (Line-In) Threr AdLib Soundkarte ist. Dieser
Eingang kann mit einer externen Quelle, wie einem Radioempfanger oder
Bandspielgerit, verbunden werden

CD Regelt den von einer Musik CD kommenden Sound aus Threm CD-R O M -
Laufwerk.

Aufn. Mon.Wihrend der Aufnahme kann der digitaler Sound mit demo Aufnahme-
Monitor hdorbar gemacht werden ohne daf3 dies Auswirkungen auf die
tatsidchlich benutzten Ein- und Ausgidnge hat, welche bei der Aufnahme
benutzt werden. Vorausgesetzt Sie nehmen vom "Haupt AUS"-Eingang aus,
diirfen Sie nur Haupt, Wave (da der Aufnahme-Monitor durch den Wave-
Eingang geht) und Aufnahme-Monitor-Eingédnge aktiviert haben. Alle
Sound-Ausginge werden abgeschaltet - jedoch keine Eingénge.

Wave Ausgang fiir digitalen Sound, wie z.B. WAV -Sounddateien.

MIDI Ausgang fiir den MIDI -Sequenzer (Musikstiicke mit einem .MID
Dateisuffix).

Telefon = Wenn lhre Soundkarte mit einer Modem- oder Telefon-Zusatzkarte
ausgeriistet ist, konnen Sie hier die Lautstirke des Ausgangs der
Gespréachsiibertragung einstellen.
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Der CD Player

Mit dem CD Player (Abb. 20) kénnen Sie Thre Musik-CDs iiber Ihr eingebautes
CD-ROM Laufwerkes anhoren. Die Steuerung erfolgt dhnlich wie bei einem
konventionellen CD-Player. Zum Hoéren der Titel einfach eine CD in das CD-
ROM-Laufwerk legen und die Wiedergabe-Regler-Knopfe fiir Einstellungen
benutzen. Sie kdnnen bestimmte Tracks auswihlen unter Benutzung der Andere
Play Liste-Funktion in dem Module-Menii.

%Iﬁ |

[ | AOLIS MULTIMEDIA I i

(S T AT [ e o s == e
Abb. 20

Beschreibung der CD Player Funktionen

[Lm.] Stoppt die laufende, abspielende Sequenz.. Befinden Sie sich innerhalb
einer Songliste wird duch Anklicken des Knopfes "Wiedergabe'die
erste Sequenz auf der Liste erneut gespielt.

(=) Startet die Wiedergabe der laufenden Sequenz. Wenn mehr als eine
Sequenz in der Liste gewdhlt wurde, werden die nachfolgenden
abgespielt.

@) Halt die Wiedergabe der laufenden Sequenz an. Klicken Sie auf diesen
Knopf, um erneut abzuspielen. Dieser Knopf wird auch benutzt, um das
Modul im Standby-Modus zu halten, wenn synchrone Aufnahme
eingesetzt wird..

(L) Springt zur vorherigen Sequenz in einer Liste. Wenn die laufende
Sequenz nicht an ihrem Anfang war, wird durch diesen Knopf der
Riicklauf veranlasst.

) Spult die die laufende Sequenz zuriick. Zum schnelleren Riicklauf den
= Knopf festhalten.

Ermdglicht schnelles Vorlaufen. Durch Festhalten des Knopfes geht es
noch schneller..

Springt an den Anfang der nichsten Sequenz aus der Liste.

2 Offnet das CD-ROM-Laufwerk, um eine CD einzulegen oder zu
wechseln.

(22 Gewihlte Sequenzen, konnen auf verschiedene Wege gespielt werden:
sequentiell, einmalig, in einer Schleife, oder nur eine Sequenz als
unbestimmte Schleife. Einfach den Wahlschalter klicken um die Modi
aufzulisten. Alle Sequenzen werden in der ausgewéhlten Reihe gespielt
und erneute Wiedergabe von vorne nach dem Abspielen der letzten
Sequenz.
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Der Digitale Audio Player

Der Wave-Player spielt digitalen Sound, wie WAV-Dateien, die Sie selbst mit
dem AdLib Wave Recorder aufgenommen haben oder sich auf Threm Computer
befinden.. Klicken Sie auf den [(u£il Knopf zum Offnen des Auswahlfensters,
und benutzen Sie sowohl die Wiedergabe Regler Kndpfe als auch den Schleife

Modus Knopf zum Horen der ausgewdhlten Sequenzen in der von
Thnen gewiinschten Weise. (Siche Abb. 21)

‘[ﬁd
[ux]
[zl

FolGad () [l )(n)

Abb. 21
Beschreibung des Digitalen Audio Players

[.2] Dies 6ffnet ein Dialog-Fenster in dem Sie ein oder mehrere Musik-
Dateien wéhlen konnen. Benutzen Sie die entsprechenden Kastchen fiir das
Navigieren durch Laufwerke und Verzeichnisse zum Auswédhlen der
gewiinschten Dateien. Sie konnen hier auch Auswihlen zwischen dem Modus
Liste und dem Modus Einzeln.

In dem Modus Einzeln konnen Sie nur eine Datei auswahlen, die dann sofort
gespielt wird. In dem Modus Liste kann eine eigene Liste Threr Musik
zusammengestellt werden, die bestehen bleibt bis sie geldscht wird. Hierfiir
klicken Sie auf "Neu", geben einen neuen Namen der Liste ein und klicken auf
"Einfiigen". Jede ausgewéhlte Datei wird dann der Liste zugefiigt. Um ecine
schon vorher erstellte Liste wieder zu benutzen, wihlen Sie diese von dem
Kistchen "Bezchg. d. Liste" aus. Sie konnen eine Liste auch durch einen Klick
auf "Loschen" entfernen.

Informationsanzeige: Dieser Bildschirm informiert Sie iiber den aktiven,
wiedergegebenen Song, die Zeit seit seinem Start und weitere Informationen,
wie Sampling Rate, Soundqualitét (8 oder 16 Bits) und die Anzahl der benutzten
Kanéle (Mono oder Stereo). Sie finden auch die Angabe iliber den Schleifen-
Modus.
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Der Digital Audio Recorder

Dieses Modul (Abb. 22) ermoglicht das Aufnehmen (sampeln, digitalisieren)
von Sound im WAV-Format von verschiedenen Quellen. Schauen Sie bitte unter
unter der Uberschrift Aufnahme fiir eine vollstindige Beschreibung nach.
Kurzform: zum Aufnehmen wihlen Sie zunichst eine Soundquelle (Sampling
Rate, Qualitit, etc.). Dann auf den "Aufnahme"-Knopf = klicken, um den
Recorder in den Monitor-Modus zu bringen. Jetzt eine Musik-Wiedergabe
starten oder in ein Mikrofon sprechen und den aufnehmenden Lautstiarkepegel
entsprechend dem VU-Meter justieren. Dann auf "Pause” (28] Klicken, um die
Aufnahme zu starten, und auf "Stop", [L® um das Aufnehmen zu stoppen.
Sie kénnen dann auf "Wiedergabe" (%4 klicken zum Anhéren, was Sie
gerade aufgenommen haben. Vergessen Sie nicht auf @=J rSichern" zu
klicken, damit die aufgenomme Sequenz auf der Festplatte gespeichert wird.

‘L&J
azd
fuzzzod

PG 0 T T R % |

Abb. 22
Beschreibung des Digitalen Audio Recorders

E2J Sichert die aufgenommene Sequenz auf die Platte.

@] Offnet ein Dialogfenster in dem Sie die Anzahl der Kanédle (Mono oder
Stereo), die Soundqualitét (8 oder 16 bits) und die Sampling Rate
einstellen kdnnen.

(=] Stoppt die Wiedergabe oder Aufnahme.

E=) Gibt die aufgenommene Sequenz wieder.

8 Klicken Sie auf diesen Knopf, um den Recorder in den Monitor-Modus
zu schalten und eventuell auch zum Aufnehmen. Schauen Sie unter der
Uberschrift Aufnahme fiir zusitzliche Informationen nach.

(2] LaBt die Aufnahme oder Wiedergabe temporér pausieren. Wenn die

Aufnahme pausiert, geht der Recorder in den Monitor-Modus. In
diesem Falle wird nichts aufgenommen, aber der VU-Meter bleibt
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[#4] LBt die Wiedergabe der Recorder-Sequenz zuriickspulen. Fiir
schnelleres Riicklaufen den Knopf festhalten.

(@) LBt die aufgenommene Sequenz fiir die Wiedergabe schnell vorlaufen.
Fiir schnelles Vorlaufen.halten Sie den Knopf gedriickt.

Informationsanzeige: Dieser Bildschirm informiert Sie {iber den aktiven,
aufgenommenen Song, seinen Namen, die Zeit seit seinem Start fiir Wiedergabe
oder Aufnahme und weitere Informationen, wie Sampling Rate, Soundqualitit
= (8 oder 16 Bits) und die Anzahl der benutzten Kanile (Mono oder Stereo).

Aufnahmequellen

Abhidngig von Threr Soundkartenmodell kénnen Sie zwischen den
nachfolgenden Quellen auswihlen:

MIDI: dieser Sound wird von einem MIDI-Modul-Player gespielt (wie
dem AdLib MIDI Player)

CD: zur Musikaufnahme von einer Compact Disk.

LINE: dies ist der Haupteingang der AdLib-Karte, an den Sie
besipielsweise auch ein Tonbandgerét anschlieBen
konnen.

AUSGANG: Der aufgenommene Sound soll der Ausgang fiir den Mixer sein
(siche Sound Mixing), der zuriick in den Sampler gesandt wird.
Wenn Sie von mehreren Quellen gleichzeitig aufnehmen wollen,
oder falls die gewiinschte Quelle nicht direkt zur Verfiigung steht
(z.B.: CD oder LINE), miissen Sie "Haupt AUS" auswéhlen.
MIKRO: wihlt ein Mikrofon als Aufnahmequelle.

Hinweis: Wenn Sie digitalisierten Sound, der im Modul Wave Player spielt,
erneut sampeln wollen, so sollten Sie sicherstellen, daB3 die Soundkarte mit
"Enhanced Full Duplex", oder "Full Duplex" konfiguriert wurde. Jedoch miissen
in diesem letzten Falle die Aufnahmeparameter (Qualitdt, Rate, etc.) dem
gespielten Sound entsprechen. Schlagen Sie im Installationshandbuch nach fiir
mehr Informationen iiber das Konfigurieren der AdLib Soundkarte.
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MIDI Player

Dieses Modul spielt MIDI-Musik-Dateien. Klicken auf den G2 Knopf (Andere
Play Liste) zum Auswéhlen der Musikstiicke, die Sie horen wollen und benutzen
Sie sowohl die Wiedergabe Regler Knopfe als auch den Schleife Modus
Knopf [  zum Horen der ausgewihlten Sequenzen in der von Ihnen
gewiinschten Weise. In dem Modus "Einzeln" kdnnen Sie nur eine Datei
auswihlen, die dann sofort gespielt wird. In dem Modus Liste kann eine eigene
Liste Threr Musik zusammengestellt werden, die bestehen bleibt bis sie geloscht
wird. Hierfiir klicken Sie auf "Neu", geben einen neuen Namen der Liste ein
und klicken auf "Einfligen". Siehe Abb. 23
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Abb. 23
Beschreibung des MIDI MAPPERS

™)  Fir das Spielen von MIDI-Musik gibt es unter Windows mehrer
Moglichkeiten. Abhidngig von der Hardware, konnen Sie zwischen den
folgenden auswihlen:

Midi Mapper:Die Musikverarbeitung geht durch ein Windows-Tool, welche es
gestattet, die Konfiguration von Instrumenten und Kanélen umzudefinieren. In
diesem Falle werden die Hardware-Elemente der Soundkarte benutzt, abhingig
von der Midi-Mapper-Konfiguration.

FM OPL3 Synthesizer:Der FM Synthesizer kann sowohl kiinstlichen Sound als
auch eine ziemlich gute Imitation eines realen Orchersterinstruments generieren.
Ausfithrungen der AdLib Soundkarte, die kein Wavetable installiert haben,
arbeiten unter Nutzung der FM-Synthese.

Optional mit Cyber Ram zu verwenden.

Roland MPU-401:Die Musik wird durch den MIDI-Port der AdLib Soundkarte
gespielt. Um dieses Ausstattungsmerkmal zu benutzen, bendtigen Sie entweder
eine Wavetable -Zusatzkarte oder einen bereits auf der Karte integrierten
Chipsatz oder ein externes Gerét, wie einen Synthesizer mit einem MIDI-Port.
Auch konnen beide, die AdLib-Karte und ein Synthesizer, simultan verwendet
werden. Die MIDI Kanéle konnen dann unter beiden Gerdten aufgeteilt werden.
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Die Bundle-Software

THE

BLUE RIBBON
SOUNDWORKS
LTD

BSHES L SOUNDTRACK
SUDERJAMY e | BDRESS) pruview

Die Bundle-Software

Easy Keys macht aus Threm PC ein voll-funktionsfdhiges MIDI-Keyboard fiir
den Preis von nur einer Musikstunde! Amateur oder Profi - jeder mag die von
Easy Keys erzeugte Musik. Wihlen Sie aus einer der zehn Musikstile, fligen Sie
einen Soundeffekt hinzu, Einfiihrung oder Ende, und versuchen Sie, um Ihre
Lieblingsmelodien zu erstellen, die Eintasten-Akkord-Weise und den
automatischen Melody-Maker.

Score Saver

Formen

SuperJAM!

Soundtrack
Express
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Betrachten Sie mit der Musik tanzende psychedelische

Waihlen Sie unter 32 verschiedenen Musikstilen
Waihlen Sie eine von fiinf Grafikelementen

ist ein Paket fiir automatische Kompositionen, die es Musikern und Nicht-
Musikern erméglicht,unter Verwendung einer Gruppe intelligenter
Bandmitglieder, schnell komplette Kompositionen in einem weiten Bereich
von Musikstilen von Jazz bis Klassik und Pop zu erzeugen. Eine vorherige
Musikausbildung ist nicht von Néten. Alle Partituren sind frei von
Schutzrechten (copyright) und kénnen im Standard-MIDI-Dateiformat
gespeichert und in andere Anwendungen exportiert werden.

ermdglicht auch dem Geschéftsmann oder Video-Hobbyisten auf

leichte Weise anspruchsvolle Hintergrundmusik fiir Multimedia-Présen-
tationen und Videos zu erstellen.Musik wird erzeugt durch Driicken einer
Taste und Wahl des Musikstiles, Modus, Einrichtung der Band und Lénge der
Darbietung in Minuten und Sekunden. Leicht kann der Benutzer das Lied
erweitern, in dem er musikalische Akzente an bestimmten Stellen abfragt, so
daf3 die Musik die visuellen Aspekte einer Présentation entsprechend betont
und untermalt. Die Moglichkeiten der Herstellung einmaliger Soundtracks
sind unbegrenzt. Die OLE 2.0- und MIDI-Dateiformat-Unterstiitzung von
Soundtrack Express erlaubt die Einbindung in Dutzende Multimedia- und
Présentations-Anwendungen.



ASB 16 Kartenlayout

Abbildung 24 (Schnittstellen und Jumper)
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e

Abb. 24
1 - Stereo-/Mono-Mikrofon Audio
2 - Eingang Audio LINE 10 - (AMC) AdLib-Media-Connector

3 - Front Line-Out

4 - Joystick und MIDI-Anschluf}

5- JP4 Mikrofon-Jumper-Einrichtung

6 - IDE CD Audio

7 - Sony™ CD Audio

8 - Panasonic™ CD Audio9- Mitsumi™ CD
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Fehlerbeseitigung

- Frage: Was soll ich machen, wenn die ASB Karte in meinem Rechner
eingebaut ist und das System nicht mehr startet?

Antwort: Benachrichtigen Sie Thren Lieferanten, den nédchsten autorisierten
Hiéndler oder das Service-Center.

- Frage: Was soll ich machen, wenn nach der Installation der ASB DOS-Treiber bei
meinen Spielen keine Gerdusche zu héren sind?

Antwort: Benachrichtigen Sie Thren Lieferanten, den nédchsten autorisierten
Héndler oder das Service-Center.

- Frage: Was soll ich machen, wenn die ASB Karte ein Interrupt-Problem mit einer
anderen Erweiterung unter Windows hat?

Antwort: Sie konnen sowohl die anderen Erweiterungen dndern oder entfernen, als auch
die ASB Karte neu einstellen. Wir empfehlen, zundchst die Einstellungen der anderen
Erweiterung(en) zu iiberpriifen und zu dndern. Sollten Sie hier keine Ergebnisse erzielen,
wechseln Sie bitte in das Verzeichnis ADLIB und fithren dort das Programm
ASBCNFG.EXE unter DOS oder Windows aus, um die Konfiguration der ASB Karte zu
dndern.

- Frage: Was soll ich machen, wenn die ASB Karte keine MIDI-Dateien abspielt?

Antwort: Uberpriifen Sie die Mixer-Einstellung unter Windows. Wenn hier das Problem
nicht geldst wird, sollten Sie den MIDI-Mapper und -Sequencer auf richtige
Einstellungen iiberpriifen. Fiir weitere Einzelheiten hierzu schlagen Sie bitte in Threm
Windows-Handbuch nach.

- Frage: Was soll ich machen, wenn das Mikrofon nicht funktioniert?

Antwort: Betrachten Sie einmal den Steckerstift an Threm Mikrofon-Anschluf} und ziehen
hierzu den Abschnitt Mikrofoneinrichtung dieses Handbuches zu Rate.

- Frage: Was soll ich machen, wenn unter Windows das CD-ROM-Laufwerk beim
Abspielen einer Musik-CD nicht erkannt wird?

Antwort: Uberpriifen Sie, ob wirklich eine Musik-CD eingelegt ist und versuchen sie es
noch einmal. Sollte das nicht der Grund sein, so O0ffnen Sie in Windows in der
Hauptgruppe die Systemsteuerung und wéhlen Sie das Programm Treiber. Entfernen Sie
den Eintrag (MCI) CD-AUDIO und fiigen erneut den Eintrag (MCI) CD-AUDIO hinzu.
SchlieBen Sie das Fenster Treiber, beenden Sie die Systemsteuerung und versuchen Sie
erneut das Abspielen einer Musik-CD.

- Frage: Was soll ich machen, wenn das CD-ROM Laufwerk arbeitet, aber keine Musik
zu horen ist?

Antwort: Uberpriifen Sie, ob das CD-Audio-Kabel an der richtigen Audio-Schnittstelle auf

der ASB Karte angeschlossen ist. Schauen Sie hierzu die Abbildung auf dem ASB Karton
an oder ziehen Sie den entsprechenden Abschnitt in diesem Handbuch zur Rate.
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